Adrien BORDEAU

Sound Designer

Paris - France
+33 678 50 39 41
Adrien.bordeaul @gmail.com

Portfolio : adrien-bordeau.com
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EXPERIENCES PROFESSIONNELLES PROJETS

Octobre a février 2025 — Sound Design « Rage of NPC » janvier — Aot 2024
Jeu d’action = RPG — hack ‘n’ slash

. ye . _ .
LIX laboratoire d'informatique — Palaiseau Réle : Sound designer, REC de voix, intégrateur

- Field recording en environnement naturel
- Intégration sonore FMOD & Unity
- Programmation de mécaniques sonores complexes

« Cristalia » janvier - Juin 2023

Jeu d’action / aventure
Réle : Sound designer / intégrateur / compositeur

Juillet & ao0t 2023 — Composition/Sound Design
«« Remains of a dry land » 2021

Pixo 3D — Nantes / A distance Jeu d’aventure dans un univers désertique
- Compositions musicales Réle : Sound Designer / intégrateur / compositeur

- Intégration sonore « B’Hell» janvier - mai 2021

Octobre a février 2022 — Sound Designer / GD Rogue Like a 1 joueur
Réle : Sound designer / compositeur / GD

La Frangaise des jeux— Boulogne-Billancourt

- Réalisations en Sound design sur des projets e - A
internes (fx / compositions) FORMATIONS
Mars a septembre 2020 — Game master escape Game I
2023 - 2024

LeavinRoom — 17¢ arrondissement de Paris

- Gestion des sessions & de la clientéle. I Bachelor SD 3¢ année, ACFA, Montpellier

- Création et conception de futures énigmes
- Création d’ambiances et de textures sonores

Ar——
COMPETENCES

2022 - 2023
I Bachelor SD 2¢ année, ACFA, Paris

2018 - 2021
I Bachelor Game Design, ICAN, Paris

2018

v Baccalauréat STI2D, St Nicolas, Paris

Sound Design : Création de divers univers sonores pour
les jeux-vidéo a I'aide de Reaper et Wwise ou FMOD.

Field recording : Enregistrement de sons sur le terrain 9

pour but de les intégrer & des projets interactifs. A
CENTRES D’INTERET

Mixage son : Réalisation de mixages sonores sur Pro

Tools. Niveau avancé. Musique : Piano, production de musique électronique.

Passionné de musique en tout genre, de concerts et d’acoustique.
Programmation : C# pour I'intégration sonore ou la

.. , . e . Enregistrements : J'enregistre le plus possible de sons et de
création de mécaniques de son. Maitrise de Blueprint corereme gEe e P pese o
bruits d’ambiances sur le terrain afin d’enrichir mes créations

pour l'intégration sonore sur Unreal 5. sonores et mon sound design.
Live @ 8:! Voyages : Intéressé par les cultures étrangéres. J'ai eu la
I.lrlltv UNREAL l.UUJISE chance de voyager en Inde, Pérou, Indonésie, Cuba, Canada...
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